23.04.2020r. Czwartek

Grupa I Biedroneczki

Przygotowata: Honorata Malinowska

Temat dnia: Pan Bocian

1.

Zabawa ruchowa Przylot bocianow.

Dzieci swobodnie biegaja 1 machaja szeroko rozpostartymi ramionami, udajac lecace
bociany. Na hasto rodzica: Gniazdo — laduja, sktadajac skrzydta blisko ciata, i stajg na jednej
nodze (druga moze by¢ ugieta w kolanie), gtosno przy tym klekocg z radosci.

Zabawa dydaktyczna Przeczenia.

Dzieci dopowiadaja przeczenia do podanych przez rodzica stow: nieszybki (wolny),
niecieply (zimny), niemaly (duzy), niestary (mtody), niemokry (suchy), niewesoly (smutny),
niedaleki (bliski), niebiedny (bogaty), niedtugi (krétki) itp. Ponizej do pomocy karty.
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3.

5.

Zabawa matematyczna Kukutka.

Przybory: gwizdek, bebenek, grzechotka

Rodzic pokazuje instrumenty 1 prosi o podanie ich nazw. Nastepnie kilka razy uderza w

wybrany instrument. Dziecko tyle razy nasladuje glos kukutki, ile uderzen w instrument

ustyszalo. Dla utatwienia dzieci moga wskazywac na palcach, ile razy ustyszaty dzwigk.
Zabawa ruchowa Raz, dwa, trzy, bocian patrzy.

Dzieci zamieniajg si¢ w zabki, poruszajg si¢, skaczac w przysiadzie. Rodzic (bocian) jest

odwrocony do nich tytem 1 méwi: Raz, dwa, trzy, bocian patrzy! Gdy bocian odwraca si¢ —

zabki zastygaja w bezruchu. Dziecko, gdy si¢ poruszy, zaktada opaske i przejmuje rolg

bociana.

Praca plastyczna Pan bocian.

Przybory: kredki, bibuta — zielona i czarna, kle;j.

Dzieci majg za zadanie:

— dokonczy¢ rysowac bociana po $ladzie,

— pokolorowa¢ dziob i nogi bociana na czerwono,

— z czarnej bibuly zrobi¢ kulki 1 przyklei¢ je na koncach skrzydet bociana,

— podrze¢ zielong bibutg¢ na podtuzne paski i przyklei¢ je w zaznaczonym miejscu na dole

kartki.






